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Giyilebilir Teknoloji Uriinleri Pazar1 ve Kullanim Alanlar

Hicran OZGUNER KILIC!
Karabiik Universitesi

Ozet
Son yillarda teknolojinin gelismesi ile birlikte yenilikci ve yaratici tiriinler hayatin pek ¢ok alaminda ken-
disine kullanim alani bulmaktadir. Bu trtinlerden giyilebilir teknoloji tirtinleri de yeni gelisen teknolojiye
dayali tirtinler arasinda pazarda yerini almaktadir. Giyilebilir teknoloji tirtinleri; kullanmicilarin giysilerine,
tizerlerinde de tasidiklar1 herhangi bir materyale entegre edilebilen veya viicuduna giyilebilen teknolojik
cihazlardir. Bu cihazlarin gelisimi hem isletmeler agisindan hem de tiiketiciler acisindan oldukca etkileyici
bir hizda ilerlemektedir. Isletmeler agisindan ele alindiginda; biiyiik bir pazar potansiyelinin olmas yenilikgi
ve yaratici fikirlerin dogmasinda ve uygulamaya gecisinde énemli bir etkendir. Tiiketiciler agisindan bakil-
diginda ise; yasami kolaylastiran ve kalitesini arttiran tirtinlerin piyasaya ¢ikmasi umut verici bir gelismedir.
Isletmelerin degisen ve gelisen teknolojiye kendilerini adapte etme yarist saglik, tekstil, egitim, eglence ve
turizm vb. sektorlerde giyilebilir teknoloji tirtinlerinin entegre edilmesini biiytik oranda etkilemektedir. Ca-
lismanin amaci; tarihi gelisimine bakildiginda yeni olmayan ancak giintimuizdeki anlamiyla 6zellikle 2010 y1-
Iindan sonra daha fazla gelisme gosteren giyilebilir teknoloji tirtinleri pazarmi ve kullanim alanlarini ortaya

koymak, pazarin potansiyelini vurgulamaktir.
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Wearable Technology Products Market And Usage Areas

Abstract

In recent years, innovative and creative products have become widely used in daily life with technological
progress. One group of this products which is smart wear products gain a place in the market. Smart wear
products are technological devices which can be integrated on the clothes of users or any materials they carry
on. In terms of both businesses and costumers the development of this devices is quite rapidly. With regard to
businesses, great market potential of this devices is an essential factor to develop innovative and creative ideas.
Withregard to customers, appearance of this products which make life way easier and improve the quality of
living is a promising progress. Competition between businesses in changing and developing technology area
affects the process of integrating smart wear products into health, textile, education, entertainment, tourism etc.
business sectors. The purpose of this study is to present the market and field of usage of smart wear products

which are not so new but rapidly emerging after 2010 and emphasize potential of the market.
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Giris

Ozellikle 2000'1i yillardan sonra teknolojik gelisme-
lerin hizla artis gostermesi piyasadaki dengeleri de
degistirmistir. Bu degisimler pazarda var olan iiriin
ve hizmetlere her gecen giin yenilerinin katilmasin-
da etken olmustur. Giyilebilir teknoloji tirtinleride
yeni gelisen teknolojiye dayali tirtinler arasinda pa-
zarda yerini almaktadir. Giyilebilir teknoloji tirtinle-
ri; sabit bir yerde degil, hareket halindeyken bilgiye
erismek isteyen kisilerin taleplerini karsilamak tize-
re ortaya ctkmistir. Bu tirtinler, ayni anda islevsellik
ve estetigi saglamak i¢in moda ve teknolojinin bir-
lestirilmesiyle basarili olabilmektedir (Raj&Books-
hire, 2015, 5.137).

Giyilebilir teknoloji tirtinleri, bircok durumda kab-
losuz olarak uzun vadeli veri takibi saglamak icin
bir bilgisayara veya akilli telefona senkronize edil-
mis ozel elektronik izleme cihazlar1 olarak tasar-
lanmustir. Yiiztikler, akillh gozliikler, akilli saatler,
bileklik veya bilezik vb. gibi kullanilan nesnelerin
gesitli kisimlarina farkli sekillerde entegre edilebi-
len, giyilebilen en son teknoloji tirtinti bilgisayarlar-
dir (Kaewkannate&Kim, 2016, s.433).

Giyilebilir teknolojideki gelismeler, tiiketicilere
gunlik yasantilarindaki neredeyse her yonti izleme
yetenegi kazandirmistir(Page,2015:1).Giyilebilir tek-
noloji, elektronik cihazlar icerisinde bulunan, bir ak-
sesuar olarak veya giyimde kullanilan malzemelerin
bir parcasi olarak viicuda takilan bir teknoloji tiirii-
diir. Giyilebilir teknolojinin en 6nemli 6zelliklerin-
den biri, Internet’e baglanma yetenegidir. Verilerin
bir ag ve cihaz arasinda degjistirilmesini saglamakta-

dir (Nagtegaal, Verzijl ve Dervojeda, 2015, s.3).

Son yillarda mekandan bagimsiz bir sekilde kulla-
nilabilen mobil cihazlara artan ilgi bu tiir teknolo-
jilere olan talebin 6niimiizdeki yillarda da artmaya
devam edeceginin sinyallerini vermektedir. Yeni
tablet ve akilli telefon modellerinin gelistirilmesine
paralel olarak, akilli saatler, akilli bilezikler, sanal
gozliikler gibi giyilebilir teknolojiler de kullanici-
lar arasinda gittikce yayginlasmakta ve gtinliik ya-
samda kademeli olarak yerini almaktadir. Internet

hizmetleri ile giyilebilir teknolojilerin birlesimi yo-
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luyla daha da giiclenmesi beklenen giyilebilir tek-
noloji sektorii ontimiizdeki yillarda hem isletmele-
rin hem de kullanicilarin dikkatini gekmeye devam
ederek hatir1 sayilir bir pazar payi elde etmesi bek-
lenmektedir (Dastan, 2016, s.61). Bu ¢alismada; gi-
yilebilir teknoloji tirtinleri, kullanim alanlar1 ve pa-
zar potansiyeli tizerinde durulmustur. Gelecekteki
olasi kullanim alanlar1 ve olusturacag1 yeni pazara

vurgu yapilmustir.
Giyilebilir Teknoloji Tanimi ve Tarihgesi

Literattirde farkli tanimlamalar1 bulunan giyilebilir
teknolojiler; genellikle, giyilebilir bilgisayarlar, akilli
giyim, cihazlar, giyilebilir malzemeler gibi terimler-
le ifade edilmektedir. MerriamWebster Dictionary
(1993) ‘e gore, “giyilebilir” giyilebilecek her seyle il-
gili olup, “teknoloji” tanimlarindan biri de “bir par-
¢a ekipman ya da makine” anlamina gelmektedir.
Bu nedenle, giyilebilir teknolojilerin, insanlar tara-
findan giyilebilecek mekanik ve teknolojik bir cihaz
oldugu soyleyebilir (RajandBrookshire, 2015, s.137).

Giyilebilir teknolojiler, internetin gelisiminin ige-
risinde hizli bir sekilde biiyiiyen ve ¢ntimiizdeki
yillarda da toplumsal etkilerinin hizla yayilacagina
dair izlenim yaratan teknolojik bir gelisimdir. Giyi-
lebilir teknolojiler; veri toplamak, etkinlikleri izle-
mek ve deneyimleri kullanicilarmn istek ve ihtiyac-
larina gore Ozellestirilebilen aga bagl cihazlardir.
Bu teknolojiler, mikrogipler, sensorler ve kablosuz
iletisim yetenekleri ile donatilmis aga bagl akill ci-
hazlar olarak da ifade edilebilir (Thierer, 2015, s.1)

Giyilebilir teknoloji, tiste giyilen teknolojik aletlerin
genel adidir. Ancak burada belirgin bir ayrim bu-
lunmaktadir. Bir trtine “giyilebilir teknoloji” den-
mesi icin, trtintin akilli sensorlerdengelen bilgileri
akilli telefona kablosuz veya bluetooth ile baglana-
rak aktarmas: gereklidir (1zge, 2015). Bu cihazlar,
saatler, gozliikler, bileklik veya miticevher parcalar:
gibi bircok farkl1 bicimde olabilmektedir. Giyilebilir
cihazlar; monopollesme, siirlayici olmayan, goz-
lemlenebilir, kontrol edilebilir, 6zenli ve iletisimsel
olan alt1 temel ozellik ile tanimlanmaktadir (Chin-
gand Singh; 2016, s.19).
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Giyilebilir teknolojinin tarihi incelendiginde bugitin-
kit anlamiyla olmasa da ilk gelisimi Cin’de 17. ytizyil
fasulye tezgahlarimn herhangi bir yazi gereci kullan-
mak zorunda kalmadan matematiksel gorevleri tist-
lenmek icin bir abakiis halkasi kullanmas ile basla-
mustir (Page, 2015,s.1). Modern anlamda tist diizey bir
teknoloji haline gelen ilk giyilebilir bilgisayar Edward
O. Thorp tarafindan 1955 yilinda tasarlanmus ve Clau-
deShannon'un katilimu ile 1961 yilinda icat edilmistir.
Icat edilen bu ilk giyilebilir cihaz oyunlarda hile yap-
mak amaciyla bir ayakkabi tabanl zamanlama cihazi-
dir (Sagbas, Balli ve Yildiz, 2016, s.2).

1970'lerde giyilebilir teknolojiler piyasada yavas ya-
vas gelisme gostermekte ancak pazar payr oldukca
kisithdir. 1975 yilinda “PulsarCalculatorWristwatch”
diinyanin ilk hesap makineli kol saati olarak piyasa-
ya stirilmistir (Zensorlum, 2016, s.1). 1977'de CC
Collins tarafindan, gérme engelliler icin basa monte
edilen bir kameradan ¢ekilen gorintiileri giydikleri
bir yelege entegre ederek dokunmatik olarak dontis-
tiiren giyilebilir cihaz tasarlanmustir. 1981'de Steve
Mann, nispeten Google gozliigiintin dnciisti olarak
gortilebilen kafaya monte bir kamera ve kaskla go-
riintiiledigi metin, gortintti ve multimedya islevleri-
ne sahip bir sirt cantas: stili bilgisayar tasarlamistir
(Jiang, Chen, vd., 2015, 5.592). Giyilebilir teknolojinin
en erken drneklerinden biri olan 1884’teki “Electric-
Girls” bale performansi bugtinkii led 1siklandirmal

giysilerin onctisti sayilabilir (Yetmen, 2017, s.278).

1994 yilinda Toronto Universitesi nden Mike Rucci
ve Edgar Matias, kullanicinin koluna takilabilen bi-
leklik biciminde bilgisayar gelistirmislerdir. Ayni yil
Mike Flynn ve Mile Lamming, insanlar ve cihaz ara-
sindaki iletisimi stirekli olarak kaydetmek ve depo-
lamak i¢in “Forget-Me-Not” cihazim kurmuslardir
(Baumann 2016, s.12). 1997’ de ilk kez Massachusetts
Teknoloji Enstitiisii, Carnegie Mellon Universitesi
ve Georgia Teknoloji Enstitiisti tarafindan ortaklasa
“Akalli Giyilebilir Bilgisayar” isimli uluslararas1 bir
sempozyum diizenlenmistir. O zamandan beri akill
giyilebilir bilgisayarlar ve akill1 giyilebilir teknolo-
jiler akademi ve endistri alaminda biiytik ilgi gor-
mektedir (Jiang, Chen, vd., 2015, 5.592)

En can alic1 gelisimler ise 21. ytizyilda ortaya cik-
maya baslamistir. 2000 yilinda, yiizigiin tizerine
yerlestirdikleri algilayicilar ile hastalarin saglk du-
rumlarini her an gozlemlemeyi mimkiin kilan bir
yiiziik tasarlanmisdir (Sagbas, Balli ve Yildiz, 2016,
s.3). 2002 yilinda Nokia bluetooth kulaklik setini pa-
zara sunmustur. 11k ¢ikis yaptig1 yillarda da biiyiik
begeni toplayan kulakligin hala bir¢ok kullanicisi
bulunmaktadir. 2006 yilinda Nike ve Apple ekibi,
kullanicilarin hareketlerini takip etmek i¢in ayakka-
b1 igerisine yerlestirilen bir fitness izleme kiti olus-
turmustur. Kullanicilar bu kit sayesinde, iPod'un
Nano ekraninda egzersiz yoluyla tiiketilen gercek
zaman, mesafe, hiz ve kalori bilgilerini gortuintiile-
yebilmektedir (Desjardins, 2015).

Giyilebilir teknoloji tirtinleri arasina 2008 yilinda
piyasaya stirtilen FitbitClassic etkinlik takipgisi
ve2013 yilinda da Google Glassolarak anilan akilli
gozliikdahil olmustur.2014’te birka¢ medya kuru-
lusutarafindan “Giyilebilir Teknoloji Yili” olarak
adlandirilmis ve etkinlik takipgileri popiilerlik ka-
zanmustir (www.visualcapitalist.com, www.grace.
edu). flk giines enerjili ceket, kullanicilarin hareket
halindeyken telefonlarimi sarj etmesine olanak tani-
yan TommyHilfiger tarafindan 2014 yiliin sonla-
rinda piyasaya sunulmustur. Moda, yeni giyilebilir
trtinlerin piyasaya siiriilmesinde ayrilmaz bir rol
oynamaya baslamustir. Ringly, kullanicinin akill
telefonuyla eslesen, titresimler ve 1s1kl1 goriintiiler
araciligiyla bildirim saglayan ytiziik buna bir 6rnek-
tir (Arnault,2015).

Giyilebilir Teknoloji Uriinleri

Guntimiizde birka¢ farkli kategoriye ayrilan giyi-
lebilir teknoloji tirtinleri farkli amaclarla kullanila-
bilmektedirler. Bunlar; akilli saatler, akilli giysiler,
akilli ayakkabilar, basa takilan ekranlar, akilli bi-
leklikler, akilli takilar, akilli gozliikler ve viicuda
yerlestirilen bilgisayarlar olarak ifade edilebilir (Es,
2015).Sekil 1'de goriildigi gibi giyilebilir teknoloji
trtinleri viicuda gore kategorilerine ayrildiginda;
bas, goz, kol, bacak- ayak, kulak, govde, bilek ve di-

ger tirtinler olarak incelenebilir.
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Sekil 1. Giyilebilir Teknoloji Uriinlerinin Viicut Uzerindeki Konumu

SR
Akil kask, Bilgi-Eglence - -

sitemleri, Askeri giyisiler

a6z OX
Akilh gozliik, ARVR,
Akl kontak lens

KOL

Tibbi akih giyisiler, fiziksel
aktivite izleyici, cilt yamasi,
spor kiyafeti

BACAK VE AYAK

Akill Ayakkabi, Tibbi cihazlar,
Askeri, Spor Kiyafetler

O

KULAK

Isitme Cihazi, Akilli
Kulaklik, Akilli kiipeler

VUCUT (GOVDE)

Akil giyisiler,Géglis Kemeri
(bandi), Tibbi cilt yamasi

BILEK
: Akilli bileklik, akill bilezik,
fitness takipcisi
DIGER
§ Kullanmicilar tarafindan gok

fonksiyonlu olarak adapte
ve Implante edilebilir Uriinler

Kaynak:https;//wwuw.i-scoop.eu/wearables-market-outlook-2020-drivers-new-markets/

Bas Odakl1 Giyilebilir Teknoloji Uriinleri

Artirilmus gerceklikle; sanal nesnelerin gercek nes-
neler tstiine bindirilmesi kastedilmektedir. Ayrica
bu teknoloji ile, tek basina bir magazadayken gercek
bir arkadasin video imajiyla etkilesimde bulunup fi-
kir almak mtimkiin gortinmektedir (Bozkurt Bekog-
lu ve Ergen, 2016, s.65).Artirilmus gerceklik kasklar
motosiklet kullanicilar: igin tiretilmistir. Motosiklet
stirfictilerinin tecriibesini artirmaya yonelik bir¢ok
ozellik ile donatilmis olan kask, 180 derece gercek
zamanli kor nokta kamerasi ile tamamiyla kullani-
cin giivenligi on planda tutularak gelistirilmistir.
Ayrica GPS navigasyon, Bluetooth baglantisi, eller
serbest sesli arama ve miizik yayn sistemi gibi 6zel-

liklerden de yararlanabilmektedir.

Akilll baretler ise;saha calisanlarmin hem gtiven-
ligini arttirmak hem de bilgilendirmelerde bulun-
mak icin onemli bir icerik akisi da saglamaktadir.

Talimatlarin ve is ile ilgili bilgilerin gercek zamanl
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olarak calisanlara aktarabilen ekran, karmasik sis-
temlerin gorsellestirilmesinde de kolaylik sagla-
maktadir. Bunlara ek olarak sahip oldugu 3 boyutlu
derinlik kameras: ve 360 derece navigasyon kame-
ralar1 sayesinde video kaydi ve 3B haritalama gibi
islevleri kolaylikla yerine getirebilmektedir (http://

www.teknolo.com).

Goz Odakl1 Giyilebilir Teknoloji Uriinleri

Akalll gozliikler, dis diinyadaki ytiksek tanimli go-
rtinttileri iceren bir mini bilgisayar gibidir. Bilgisa-
yar, akilli telefon ve diger elektronik aygitlardan
veri toplayabilen dahili ve harici sensérleri vardir.
Dahasi, bu cihazlarin GPS, Wi-Fi ve Bluetooth’u
destekleyen kablosuz baglantis1 sayesinde kullani-
cilar internete baglanabilir ve internet tizerinden ta-
rama yapabilir, videolar: izleyebilir. Baz1 akilli goz-
litkkler; ytiz tamima yazilimi, dahili kameralar, GPS
ve diger uygulamalar1 da icermektedir(Schweizer

2014, s.2). Arttirilmus gerceklik prensibiyle galisan
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bu tip gozliikler gercek diinyadan kopmadan dijital
diinyada da var olabilmenin en kolay yolu olarak
tasarlanmustir. Ayrica akilli gozliiklerin tizerinde
goriis agisinin kaydedilmesine ve fotograf cekilme-
sine yardimc1 olan bir kameras: da bulunmaktadir

(https:/ /wmaraci.com/).
Kol Odakl1 Giyilebilir Teknoloji Uriinleri

Tibbi akilli giysiler, saglik uygulamalarmnda insan
bedenine iliskin cesitli verileri toplamak, degisim-
leri algilamak ve gerektiginde tepki vermek icin ta-
sarlanmaktadir. Viicudun giysiyle temas etme oran
dikkate alindiginda, diger giyilebilir teknolojilere
gore daha fazla kisisel veri toplayabilir. Giyilebilir
teknoloji trtinti akilli dévmeler, mobil cihazlarin
araytiziine ulasabilen dokunmatik ytizeyler olarak
kullanilabilirken, viicut sicaklig1 ve cesitli beden in-
dekslerini gosterebilen gostergeler veya elektronik
kimlik olarak da kullarilabilir (Sezgin, 2016, s.409).
Alalli dovmeler koldan akilli cihazlara komut ve-
rebilme yetisi kazandiracak, ayni zamanda kalici
degil, gecici dévme olmalariyla istenildiginde ¢ika-
rilabilecektir. Akilli dovmeler, deriyi dokunmatik
panele cevirebilmekte, ayrica NFC sayesinde, bu
teknolojiyi destekleyen cihazlarda kullanabilmekte-

dir (www.webtekno.com).

Bacak ve Ayak Odakl1 Giyilebilir Teknoloji

Uriinleri

Brigham Young Universitesi akademisyenlerinden
Jacob Colvin’in projesi olan akilli corap Owlet, sag-
ik sektoriinde yeni bir cag baslattig1 soylenebilir.
Bebekler icin kullanilan tirtin, bebegin kalp ritmi
ve viicut sicaklig1 gibi degerleri akilli telefonlar-
dan takip edilmesini saglamaktadir. Hastanelerde
kullanilmaya baslayan Owlet, 65.000 dolar ciro
gerceklestirmis, eger girisim 100.000 dolar ciroya
ulasirsa, seri tiretime gecilecegi agiklanmistir (Bo-

yacioglu, 2015, s.1).

Alalll ayakkabilar, kullanici hakkinda gercek za-
manl bilgi almak icin ayakkabi tabanlarmmn akilli
telefon uygulamasiyla baglandig: bir sistemdir. Bu
ayakkabilar, kilonun izlenmesine ve egzersizlerin
izlenmesine yardimci olmaktadir. Kullanicilarin

yiirtirken veya kosarken yon bulmalar: igin Google

Haritalar tizerinde galismasina izin veren Bluetooth
ozelligi de bulunmaktadir. Ornegin; Aetrex Navis-
tarmarkas1 kendisini Alzheimer hastaligina yaka-
lanan kisileri takip etmeye yardimci olabilecek bir
GPS ayakkabisi olarak konumlandirmistir (www.

legendpower.com).

Kulak Odakli Giyilebilir Teknoloji Uriinleri

Alkalli kulakliklar, dahili hafizasi ile miizik dinlemek
icin ekstra bir cihaza ihtiyacin olmayacagy, tizerinde
sevilen sarkilari saklayabilme kapasitesi bulunan,
bluetooth araciligryla ttiim akilli cihazlara baglanti
kurup, onlar tizerindeki miizikleri de miikemmel
ses kalitesiyle dinleyebilme gibi &zelliklere sahip
kulakliklardir. Kulakliklarin dis tarafinda da optik
dokunmatik kontroller bulunmakta, fonksiyonlara
erismek icin herhangi bir harici cihaz kullanmaya
ihtiyac duyulmamaktadir. Kulak i¢i kulakhigmn yti-
ztine dokunup stirtikleyerek miizige goz atabilir
veya egzersiz ilerlemesi kontrol edebilir. Bu kolay
erisim noktasi, fiziksel aktiviteler yapilirken kolay-
lik saglamaktadir (http:/ /www.teknotalk.com).

Govde Odakli Giyilebilir Teknoloji Uriinleri

Alall ceketler, kullanicilar akill: telefonlariyla bag-
lant1 kurarak bilek kismuindaki 6zel boliim ile hare-
ketleri algilayabilmek, cagrilara cevap verebilmek,
miizik degistirebilmek, yol tarifi alabilmek gibi pek
cok islevi yerine getirebilmektedirler. Cekette han-
gi hareketlerin hangi uygulamalar: ¢alistiracag da
ayarlayabilmektedir. Bluetooth'un yer aldig1 ozel
boliimi ¢ikardiktan sonra ise ceket kolayca yikana-
bilmektedir. Google'in yaklasik iki yildir Levi's ile
tizerinde calistiklar1 2016 y1li mayis ayinda tanitilan
akilli ceketin 2017 yiliin sonbaharinda 350 dolar-
dan satisa sunulmasi planlanmaktadir (www.milli-

yet.com).
Bilek Odakl Giyilebilir Teknoloji Uriinleri

Etkinlik monitorleri, fitness takipcileri veya etkin-
lik izleyicileri cogunlukla bileklere takilmaktadir.
Bu izleyicilerin temel fonksiyonlari, viicudun temel
ozelliklerini (kalp hizi, kan basinci, konsantrasyon
seviyeleri vb.) izlemektir. Bu tirtinler egzersiz sevi-
yesinin ytikseltilmesi veya doktora gidilmesi gibi
tavsiyelerde bulunmaktadir (Cosar, 2016).Akill sa-
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atler ve bileklikler; akill: telefon ile baglanan kablo-
suz bir bluetooth adaptoriine sahiptir. Bu tiir cihaz-
lar ile kullanicilar telefon gagrilarina cevap vermek,
kisa mesajlar1 ve e-postalar1 okumalk, fiziksel faali-
yetleri analiz etmek, fitness ve saglikla ilgili faaliyet-
leri izlemek ve miizik dinlemek gibi bircok islem-

lerini gerceklestirebilmektedirler (Rouse vd., 2014).
Diger Giyilebilir Teknoloji Uriinleri

Giyilebilir teknoloji tirtinleri icerisinde en ilgi gekici
olaninin akilli implantlar oldugu soylenebilir. imp-
lantlar, nereye gidilirse gidilsin ne yapilirsa yapilsin
stirekli kisiyle olacak tirtinlerdir. Instilin problemi,
dogum kontrolii, tansiyon sorunlar1 gibi saglik se-
beplerinden dolay: ameliyat ile viicuda yerlestirile-
rek kullanilabilir (Ulusoy, 2017).

Giyilebilir teknoloji tirtinleri arasinda Siri ve Google
Now'da oldugu gibi sesli komutla calisan yapay zeka
tiniteleri de gelecekte kullanim fonksiyonunu arti-
rarak pazarda yer alacaktir. Kullamcimn komut ver-
mesiyle istenilen tirtinii internet tizerinden satin alip
adrese teslim edilmesini saglayabilecektir. Gelistiri-
len ciplerin ve elektriksel devrelerin arabalarm galistiril-

masindan toplu tasima araglarina kadar genis bir yel-

pazede kullarlabilecegi ve bu ¢iplerin viicuda entegre

edilmesi soz konusudur (www.ilgincbirbilgi.com).

Giyilebilir Teknoloji Uriinleri Pazarive Kul-

lanim Alanlar1

Ttiketicilerin saglik, spor, eglence, egitim, turizm, ko-
nut, askeri vb. pek cok alanda artan yenilik ve tekno-
loji talebini karsilayabilmek i¢in isletmeler giyilebilir
teknoloji tirtinleri ile pazarda kendilerini konumlan-
dirma ugrasi icerisindedirler. Iste bu noktada ki pazar
bosluklarin doldurmak iginisletmeler yeni giyilebilir
teknolojilerle tiiketicilere hitap etmeye baglamuslardir
(Seram and Dhramakeerthi, 2016, s.50).

Yiiksek teknolojiler konusunda lider analiz sirket-
lerinden biri olan Juniper Research adli arastirma
sirketi yaymladig1 raporda; tiiketicilerin giyilebilir
teknoloji tirtinlerinden daha 6zgtin faydalar bekle-
digine yer vermistir. Bu konuyu; giyilebilir teknolo-
ji trtinleri gelistiren ve gelistirme cabasi icerisinde
olan isletmelerin dikkate almas1 gereken bir unsur
olarak gormeleri gerekmektedir. Rapor; tireticilerin
‘once teknoloji” tutumundan vazgecip, miisteriye
saglanan faydalara odaklanmalarinin gerekliligi
tizerinde durmaktadir (Sar1, 2015).

Grafik 1. 2015-2021 Yillar: Arasinda Bélgelere Gore Giyilebilir Teknoloji Uriinleri Satist ve Tahminleri
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Kaynak:https.//wwuw.statista.com/statistics/490231/wearable-devices-worldwide-by-region/, (14.03.2017).
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Algilayicilara veya bilgi islem ciplerine sahip olan
ve kullanicilarin viicutlarma veya kiyafetlerine tak-
masina, baglanmasina izin veren giyilebilir teknolo-
ji trtinleri her gecen giin pazarda farkl cihazlar ve
konumlarda yer almaktadir (Khoa, 2015, s.5). Yillar
itibariyle diinya genelinde giyilebilir teknoloji tirtin-
leri satis rakamlar1 ve gelecek tahminleri 6 farkli bol-

ge temelinde ele alinmaktadr.

Grafik 1'de goruldtugt tizere; 2015 yilinda Asya
Pasifik’te 30, 4 milyon, Merkez ve Dogu Avrupa 5
milyon, Latin Amerika 1,83 milyon, Orta Dogu ve
Afrika 4, 09 milyon, Kuzey Amerika 38, 65 milyon,
Bati Avrupa 16,75 milyon; 2016 yilinda ise; Asya
Pasifik 99,8 milyon, Merkez ve Dogu Avrupa 17,5
milyon, Latin Amerika 12,6 milyon, Orta Dogu ve
Afrika 14 milyon, Kuzey Amerika 127,1 milyon, Bat1
Avrupa 54,3 milyon giyilebilir teknoloji tirtinii sa-
tist bulunmaktadir. 2020 yilinda giyilebilir teknoloji
trtinlerinin en ¢ok satisimin Asya Pasifik'te (194,67
milyon) olacag, 2021 yilinda ise Kuzey Amerika’da
(378,8 milyon) olacag1 tahmin edilmektedir.

Ozellikle diinya tiiketici elektronigi pazarinda gi-
yilebilir teknoloji tirtinleri, dijital cagin yasanildig:

su giinlerde en sicak konulardan biri olarak gortil-
mektedir. Bu iirtinler geleneksel elektronik cihazla-
ra kiyasla kullanicilara daha kolay ve dogal faydali
bilgiler saglamaktadir. Bu yoniiyle; tiiketici ve en-
diistriyel pazarlar icin gelecekte giyilebilir teknolo-
jiler itici gti¢ olarak degerlendirilebilir. Giyilebilir
uygulamalarmn genel egilimine bakildiginda bu do-
nemde Snemli dl¢tide artmis ve yasamin her alanin-
da dahil olmaya baglanustir. ilerleyen yillarda da
giyilebilir teknoloji cihazlar1 pazarindaki trtinlerin
sayisimin ve kullanim alanlarinin daha da artacag:
iddia edilmektedir (I-Micronews 2015).

Kiiresel giyilebilir teknoloji tiriinlerinin diinya ge-
nelinde hizl bir sekilde benimsenmesi, 2014 yilinda
18 milyar ABD dolar1 gelir elde edilmesini saglayan
bir pazar olusturmustur (www.grandviewresear-
ch.com).ilgi odag1 haline gelen giyilebilir teknoloji
triinleri pazar ile ilgili pek ¢ok arastirma sirketi
tarafindan arastirmalar yapilmaktadir. Bu arastir-
malardan birisi de Grafik 2'de gortldugu tizere;
IDTechEx arastirma sirketinin yaptigr “WearableT
echnology 2016-2026” adli toplam satis miktar1 ve

gelirlerin ongoriilerine iliskin ¢alismadir.

Grafik 2: 2015-2026 Yillar: Arasinda Giyilebilir Teknoloji Uriinleri Toplam Satig Miktar: ve Geliri Tahminleri

Toplam Gelir (Milyar ABD Deolar) s

160.0

Toplam Satis Miktari (Milyar)

IDTechEx

140.0
120.0
100.0
80.0
&0.0

9% -

40.0

2018 2016 2017 2018

-
10%
7.0
-
8.0
50
23%
4.0
3.0
20
1.0
0.0
2028

B I I I I I
0.0
2019 2020

2021 2022 2023 2024 2025

Kaynak: Hayward, |, Chansin, G. &Zervos, H. (2016), http//wwuw.idtechex.comyresearch/reports/wearable-technology-2016-2026-000483.asp, 07.03.2017.
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IDTechEx analistleri yaptiklar1 arastirma sonucun-
da hazirladiklar1 raporda giyilebilir teknoloji paza-
rinin 2016 yilinda 30 milyar ABD dolar1 tizerinde ve
3 asamada biiyiliyecegini tahmin etmislerdir. Birinci
donem?2015-2018 yillar arasidir. Bu donemde yillik
yaklasik %9 biiytime sonucunda, 2018'de 40 mil-
yar ABD dolarindan fazla gelire ulasacaktir. Tkinci
donemde yillik yaklasik %23’liik biiytime ile 2023
yilinda 100 milyar ABD dolar geliri asacag: ticlin-
cti donemde ise; her yil yaklasik %10 biiytime ile
2026 yilinda 150 milyar ABD dolar1 civarinda gelirin
elde edilecegini tahmin ettiklerini yaymlamislardir
(Hayward, Chansin ve Zervos,2016). Benzer sekilde
Gartnerarastirma sirketi tarafindan yapilan calis-
mada da giyilebilir elektronik cihazlarmn satisindan
2016 yilinda 28,7 milyar ABD dolar1 gelir elde edi-
lecegi ortaya konmustur. Bu gelirin 11,5 milyar do-
larinin akilli saatlerden elde edilecegi belirtilmistir

(www.gartner.com).

Arastirmacilarmn agikladigr sonuclarma gore; 2016
yilinda 29,92 milyar ABD dolar1 degerindeki giyi-
lebilir teknoloji pazari, oniimiizdeki 5 yil i¢inde iki
kattan fazla artarak 71,23 milyar ABD dolara ytik-
selecegi ongoriilmektedir(http:/ /www.investope-
dia.com).Pazar arastirma sirketi International Data
Corporation’a (IDC) gore 2016 yilmin ilk ceyreginde
en ¢ok satan giyilebilir markalardan Fitbit 4,8 mil-
yon, Xiaomi 3,7 milyon ve Apple 1,5 milyon, Gar-
min 0,9 milyon, Samsung ve BBK her ikisi de 0,7

milyon tirtin satilmistir (www fbicgroup.com).

Ozellikle tiiketicilerin yasam bicimlerini ve tibbi
durumlarimi  degerlendirirken saglikve egzersiz
programlarinda kullarilabilen giyilebilir teknoloji
urtinleri, eglence, egitim, tekstil, turizmvb.pek ¢ok
alanda kullanim imkani veren tirtinlerle yeni bir pa-

zar olusturmustur.

Saglik sektoriinde hizmet kalitesi ile maliyeti arasin-
daki dengeyi yakalayabilmek teknoloji ile miimkiin
olabilmektedir (Aydan ve Aydan, 2016:326). Saglik
sektortinde giyilebilir teknoloji tirtinleri, saglik mas-
raflarimin  diisiiriilmesiyle de iliskilendirilmekte,
aymi zamanda tedavi planlamasimi bildirebilecek
dogru ve kisisellestirilmis hasta verilerini toplama

imkan verdigi icinde saglanan saglik hizmetlerinin
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kalitesini gelistirme potansiyeline sahip oldugu da

soylenebilir (Belsi, PapiandMcGregor, 2015, s.1).

Saglik hizmetinin yalnizca hayatin icerisinde degil,
aym1 zamanda ekonominin en ¢nemli yonlerinden
biri oldugu goz oniine alindiginda, giyilebilir tekno-
loji tirtinlerinin kullanimin dikkat ¢ekici bir sekilde
artis1 sasirtici degildir (Safavi&Shukur, 2014, s.1).
Pazar yapisi igerisinde diger sektorlerde oldugu
gibi saglik sektoriinde de bircok faktor biiytimeyi
yonlendirmektedir. Ancak yeni teknolojinin gtic-
lit bir sekilde birlesmesi, saglik bilincinin artmast,
saglik masraflarinin yiikselmesi ve bireylerin ytiiz
yiize iletisim yerine sanal aglar1 tercih eder duruma
gelmesi saglik sektoriinde giyilebilir teknoloji paza-
rin1 da canlandirmaktadir (Lim, 2016, s.7).Herhangi
bir hastaligin stirekli ve diizenli takip edilebilmesi,
anlik miidahalelerin yapilabilmesi, yetkili saglik
birimlerinin bilgilendirilmesi ve hatta ameliyatlar
sonrasi iyilesme stirecinde katkida bulunabilecek
pek cok akilli giyilebilir teknoloji tirtinlerinin sunu-
mu pazarda hizla devam etmekte ve yeni kullanim
alanlart bulunmaktadir (Patlar Akbulut ve Akan,
2016, s.440).

Kendi saghgiyla ilgili sorumluluk alan, saghkl
yasamaya, hasta olmamaya 6zen gosteren, saglik
verilerini yaninda tasiyan, gerektiginde hastaligiy-
la ilgili verilerin stirekli kontrol altinda tutuldugu
proaktif bir yaklasimi tanimlanmaktadir. Giyi-
lebilir teknoloji tirtinleri ve akilli telefonlar araci-
Iigryla, saghk durumu ile ilgili bilgilerin uzaktan
takip edildigi, mekandan bagimsiz tibbi verilerin
internet aracilig1 ile doktora gonderildigi, ilac kul-
lanimi, egzersiz ve diyet programina uyumun ta-
kibinin hastane dis1 saglik kuruluslarinin uzaktan
saglayacag bir gelecekten s6z edilmektedir (www.

bilisimzievesi.com.tr).

Diizenli egzersiz ve spor yapan kisilerin faaliyet-
lerini takip etmek amaciyla da giyilebilir teknoloji
urtinleri oldukca yaygimn bir sekilde kullanilmakta
ve biiyiik bir pazar payma sahiptir. Diyet ve spor
programlarmin diizenlenmesinde; attiklar1 adim,
yaktiklart kalori, egzersiz yogunlugu gibi fizik-
sel faaliyetlerini takip etmede giyilebilir teknoloji

urtinlerinden yararlanilmaktadir (Lunney, Cunnin-
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ghamé&Eastin; 2016, s.115). Olgiilen sonuglar sade-
ce egzersiz sonrasinda nihai miisteriler tarafindan
kontrol edilebilir veya diinya ¢apinda motivasyon
olarak paylasilabilir, ayn1 zamanda doktorlar, uz-
manlar tarafindan analiz edilebilir ve gelecekteki
teshis ve tedavide, arastirmada ve gelistirmede iler-
de yer alabilir (Khoa, 2015, s.5).

Tekstil ve moda alaminda yenilikgilik talebinin sti-
rekli olacagini belirtmistir.Bu yenilikler tasarimciya
giysi ve kumas modasinda daha basit fakat tekno-
lojik olarak daha iddiali tasarimlar gelistirme zo-
runlulugunu getirmistir. Gelinen son noktada giy-
siler,elektronik uygulamalarla giyilebilir teknoloji

trtinlerineyonelmistir (Giirctim vd., 2016, s.1719).

Tekstil sektoriinde yapilan arastirmalarda da giyile-
bilir teknoloji biiyiik oranda kabul gérmekte ve bii-
yliyen bir pazar pay1 ortaya ¢ikmaktadir. Gelistirilen
tirtinlerden biri olan akilli tisortte farkl: algilayicilar
ve bunlardan gelen verileri kaydeden bir cihaz bu-
lunmaktadir. Kaliforniya Universitesi tarafindan
gelistirilen Electrozymesisteminde elektrokimyasal
bir dovme ile kullanicinin ter analizi, elektrolit den-
gesi velaktat birikimi gibi 6lgtimler yapilabilmekte-
dir (Bostanci, 2015, s.550).Akilli tekstiller igerisinde
yer alan akill giysiler, bilgisayar klavyesi, cep tele-
fonlari, mikrofonlar, mp3 calarlar, video kameralar
gibi elektronik parcalarin giysilere entegre edilmesi
sonucu ortaya cikmaktadir. Bu giysilerin kullanim
alan1 buldugu alanlardan biri de saglik sektoriidir
(Yalginkaya ve Yilmaz, 2011, s.63).

Egitim alaninda da giyilebilir teknolojiler 6gren-
me-Ogretme ortamlarnda kullanilmas: konusunda
potansiyele sahip oldugu arastirmacilarin bu tek-
nolojilere olan ilgisi ile ortaya c¢ikmaktadir (Kuzu
ve Demir, 2016, s5.438).Modern gorsellestirme tek-
nikleri, 6grencilerin mevcut egitim kaynaklarmi ve
yeni bilgileri kesfetmelerinde yardimci olmaktadir
(Labus vd.,2015, s.42).

Egitim alaninda; kisisellestirilmis 6grenme ve kisi-
sel 6grenme ortamlar1 i¢in dgrenme analitiklerinin
tutulmasi, es zamanl ceviri programlariyla dil 6g-
renmede, Ogrenci oryantasyonunda tanitim araci
olarak, ozel egitim gerektiren bireylerin deneyim

gelistirilmesi vb. gibiortamlar giyilebilir teknoloji-

ler kullanimma imkan vermektedir (Sezgin, 2016,
5.412).Bu potansiyel gozoniine alindiginda oniimiiz-
de ki yillarda egitim alaninda 6grenme ortamlarinda
deneyime dayali 6grenmeye katki saglayacag: diisti-
niilen artirilmus gerceklik teknolojileri ve bu teknolo-
jilerin yaygin kullanim yontemi olan giyilebilir tek-
noloji tirtinlerinin 6neminin daha da artacagi tahmin
edilmektedir (Erbas ve Demirer, 2014, s.8).

Eglence sektorii de gelisen teknoloji sebebiyle de-
gisiklikler gostermektedir. Giyilebilir teknoloji
uriinleri eglence deneyiminin nasil kazamildigin
ve yasanildigini da iceren hayatin her yoniint de-
gistirmektedir. Google Glass gibi cihazlar oyunu
teknoloji ile entegre ederek taraftarlara farkli bir
bakis agis1 kazandirmakta,sensorler ve haptikler
gibi gelisimler de film ve miizikleri yeniden tanim-
lamaktadir (Strap, 2014, s.1).Bas montajl1 goruntii-
ler (HMD'ler), akilli gozliik ve heads-up ekranlar
(HUD'lar) olarak da bilinen akilli gozliikler, hem
gercekci bir diinya ortaminda dijital gortintiile-
rin st tiste yerlesmesi, hem de gercek diinyadan
izole edilmis stirtikleyici bir dijital ortamda, hem
artirilmus gerceklik (AR), hem de sanal gerceklik
(VR) dahil etme potansiyeli bulunmasiyla tiyatro
ve sinema alaninda da farkli bakis agilar1 kazandir-
maktadir (Rhodes&Allen, 2014, s.5).

Festival ve etkinlikler i¢in distintilen giyilebilir
teknoloji trtind, etkinlik alaninda ctizdan, nakit
para ve kredi kart: gibi degerli esyalar: tasimak ye-
rine diisiik miktarda 6demeler i¢in kullanilabilecek
uriinler eglence sektoriinde ¢1gir acmaya hazirlan-
maktadir (http:/ /www.tekno4.com). Etkilesim-
li oyunlarmn sayisindaki artis giyilebilir teknoloji
tirtinlerinin bu yonde gelismesi ile de eglence sek-
tortine de farklilik getirmekte ve katki saglamakta-
dir (Lv vd., 2015, s.551).

Giyilebilir teknoloji tirtinleri, turizmisletmelerinde
de oldukca onemli firsatlar ortaya cikartmakta ve
pazarin gelisimine katki saglamaktadir. Yaratilan
sanal mekanlar insanlarin diinyanin dort bir ya-
nindaki popiiler yerleri zamandan bagimsiz gez-
melerine olanak tanimaktadir.isletmeler, aym anda
sistemleri birbirine baglayan ytizlerce veya binlerce

kisiyi veri tabanlarmna kaydetmekte, miisterilerle
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iyi etkilesim yaratmakta ve cazip turlar olusturabil-
mektedirler. Akilli gozliikler araciligiyla mekan ki-
sitlamasi ortadan kalmakta, dtinyanin herhangi bir
yerinde hatta uzaydaki tiim yerler goriintiilenebilir
olmaktadir (Khoa, 2015, s.24).

Gintimiiz devletlerinin hem konvansiyonel hem
de alisiimadik tehditleri gidermeye hazirhikli ol-
malar1 gerekmektedir. Bu nedenle askeri alanda
calisan teknoloji uzmanlari, mevcut teknolojileri
kendi etkinliklerini artirmak icin yenilikci tarzda
uygulanabilirligine iliskin yeni fikir ve yontemlere
ilgi duymaktadirlar. Dogal olarak, giyilebilir tekno-
lojilere oldukca biiytik ilgi gostermektedirler. Sunu-
lan herhangi bir giyilebilir teknoloji, cesitli savunma
operatorleri icin karmasiklig1 ve is yiikiinii azaltma
amacina sahip olmalidir. Asker alanda giyilebilir tek-
nolojinin ortaya ¢itkmasimn verimlilik iyilestirmeleri
ve maliyet tasarruflar ile gtivenlik, kullamshlik ve
verimlilik icin yeni firsatlar sunmasi beklenmekte-
dir. Ozellikle ABD ordusu, akill giysi ve giyilebilir
teknoloji ¢oziimlerinin gelistirilmesinde 6ncti konu-
mundadir.Donanma Hava Teknik Egitim Merke-
zi'nin (NATICK) “Future Force Warrior” programu,
2020 yilma kadar sunulmasi beklenen tamamen bi-
yonik savasg1 giysileri gelistirmektedir. Bu giysi; akil-
I1 zirh, biyolojik izleme, silahlar, iletisim ve dis iskelet
icermektedir (Lele, 2015). Tuirkiye'de de askeri alan-
da gelistirilen giyilebilir teknoloji tirtinlerinden biri-
side CENKER projesidir. Askeri alanda dtinyanin en
iyi savunma sirketleri arasinda yer alan ASELSAN,
savunma sanayi fuari IDEF 15te Tiirk askeri icin ge-
listirdigi “CENKER Takin ve Tek-Er Komuta Kontrol

Sistemi” projesini tamitmistir (www.aksam.com.tr).

Hayvancilik alaninda da giyilebilir teknoloji tirtin-
leri kendine kullanim alarni bulmaktadu‘.@rnegin;
Stitas giyilebilir teknoloji olarak ifade edilen bir
kolye ile ineklerin dogum ve actkma zamanlarimn,
ateglerinin olup olmadigim ve oksijen ihtiyaclar:
gibi parametreleri dl¢ebilmektedir.Giyilebilir tekno-
loji tirtinti akilli gozliikler, Biiyiikbas ve Kiiciikbas
Hayvan Hayat Sigortalar1 branslarindaki hasar tes-
pit siireclerinde kullanilmaya baslamustir. Bu tirtinle
otopsilerin ses ve goriintii kayitlarini alarak, hasar
tespit calismalarmun yapilmasini hedeflenmektedir

(www.gidatarim.com).
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Giyilebilir teknoloji tirtinleri pazarinda baslangicta
kiictik isletmeler ve az sayida tirtin cesidi varken,
zaman gectik¢e uriin cesitlerinde ve isletme sayi-
sinda artis yasanmustir. Jawbone, Fitbit, Misfit ve
Withings gibi isletmeler 6zellikle spor igin tiretilen
bilekliklerde oldukca basarili olarak goriilmektedir.
TomTom, Garmin, Polar ve Suunto kosu, bisiklet
binme, tirmanma ve hatta golf ve kayak sporlar
icin en iyi akilli spor saatleri iireten isletmelerdir.
Sadece genel amach akilli saat denildiginde Sony,
Samsung, Motorola, LG ve Apple tabi ki sektoriin
temsilcilerindendir. Basa takilan 3D ekranlarda ise
sektoriin onde geleni OculusRift ve AvegantGly-
ph’dir. Ozellikle AvegantGlyph kisisel eglence bo-
yutunda bir adim 6nde oldugu soylenebilir. Akilll1
gozliiklerde (AR Glasses) Google sektordeki nere-
deyse tek oyuncu diyebilir. Akill takilarda sektorde
Mira, Altruis, Ear-o-Smart gibi markalar simdilik
sektorde kendini gosterenler arasindadir. Ancak ya-
kin zamanda bir¢ok ismi duyulmus markanin sek-

tore girmesi kacinilmaz goriinmektedir (izge, 2015).
SONUC

Giyilebilir teknoloji her gecen giin daha da geliserek
pazarda var olmakta ve giyilebilir teknoloji dahilin-
deki trtinler, artik giindelik yasantinin bir parcasi
haline gelmeye baslamaktadir. Bu gelismeler hem
isletmeler acisindan hem de tiiketiciler acisindan ol-
dukca bas déndiiriicii niteliktedir. Isletmeler acism-
dan ele alindiginda; biiytik bir pazar potansiyelinin
olmasi yenilik¢i ve yaratic1 fikirlerin dogmasinda
ve uygulamaya gecisinde énemli bir etkendir. Bu
pazarda ki firsatlar1 yakalamaya calisan oncii is-
letmelerin trtinleri daha kiigtik isletmelere de yol
gostermekte boylelikle benzer iirtinler piyasaya
siriilmektedir. Tiiketiciler agisindan bakildiginda;
yasamu kolaylastiran tirtinlerin piyasaya citkmasi
umut verici bir gelismedir. Isletmelerin degisen ve
gelisen teknolojiye kendilerini adapte etme yarist
saglik, tekstil, egitim, eglence ve turizm sektoriine
de giyilebilir teknoloji tirtinlerinin entegre edilmesi-

ni buiylik oranda etkilemektedir.

Saglik sektoriinde bireylerin uzun ve saglikli yasam
beklentilerinin artmasi, bilgi birikimlerinin artismna

paralel biling diizeylerinin ytikselmesi giyilebilir tek-
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noloji tirtinlerine olan talebi de yukar1 yonlii ivme-
lendirmektedir. Bu talebin artisinda etken olan bir
diger unsur da toplumun yapisindaki degisim ola-
rak ifade edilebilir. Bireylerin yogun is temposu ige-
risinde olmalari, zamanin kisitli olmasi ¢cocuklarmin
ve aile biiytiklerinin sagliklarini uzaktan takip etme
arzusunu ortaya ¢ikartabilmekte bdylece saghiga yo-
nelik giyilebilir teknoloji tirtinlerine olan talebi artti-
rabilmektedir. Hizla artan talebi karsilayabilmek ve
pazarda yer bulabilmek isteyen isletmeler, bireylerin
yasam kalitesini arttirabilecek giyilebilir teknoloji
drtinleri gelistirmek ve pazara sunmak konusunda
caba sarf etmektedirler. Bu tiriinler sayesinde birey-
ler yalmz olsalar da saglik bilgilerini stirekli takip
eden trtinlerin olmasi kendilerini ve yakinlarim hu-

zurlu, giivende hissetmelerinede etki edebilecektir.

Egitim alaninda giyilebilir teknoloji tirtinlerinin
kullanilmasinda ve gelismesinde 6zellikle gengle-
rin degisime duyarlilig1 oldukca katk: saglamakta-
dir. Soyle ki glintimiiz gengleri; teknolojiyle i¢ ice,
hizli hareket eden, interneti detaylari ile kesfeden,
yenilikgi, yaratici, sabirsiz, cok kisa stirelerde tiike-
ten ve ¢ok cabuk sikilan bir nesil olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bu degisimleri yakalayabilmek adina
isletmelerinde neslin 6zelliklerine uygun giyilebi-
lir teknoloji tirtinlerini pazara sunmasi kaginilmaz-
dir. Ozellikle egitim alaminda kisisellestirilmis 6g-
renme ve soyut nesnelerin algilanmasinda biiyiik

avantajlar saglamaktadir.

Turizm sektortinde giyilebilir teknoloji tirtinleri,
tiiketicilere bulunduklar1 yerden gezmek istedikle-
ri yerleri gormelerine imkan tanimakta, isletmeler
acisindan da fiziksel ortamda zaman ve maliyet ac1-
sindan belki de hicbir zaman turlara katilamayacak
miisterileri de portfoylerine ekleyerek pazar payla-

rinin gelismesinde etken olabilmektedir.

Eglence sektortinde giyilebilir teknoloji trtinleri
kullanimin carpici bir sekilde boy gostermesi; bi-
reylerin yasamlarinda ki monotonluktan kurtulmak
istemesi, hedonik tiiketimin artis gostermesi, hizli
yasamin getirdigi stresin etkilerinden kurtulma ar-

zusunun bir sonucu olarak ifade edilebilir.

Son yillarda ki giyilebilir teknoloji tirtinleri ve kul-

lanimu ile ilgili gelismeler dikkate alindiginda gele-

cekte, dijital diinyaya adapte olmus isletmelerin bu
pazarda oldukga dnemli bir paya sahip olacag: ve
dijital ttiketiciler tarafindan da yasamlarinin bir par-

cast olarak goriilmeye baslayacagi tahminlenebilir.

Glntimiiz pazarlama anlayis: cercevesinde deger-
lendirildiginde miisteriye deger yaratan, etkilesim
ve iletisim igerisinde olan isletmeler giyilebilir tek-
noloji tirtinleri ile bu hedeflerine biraz daha yakla-
sabilmekte, uzun donemli karh iliskiler gelistire-
bilecegi soylenebilir. Boylece gelecegin tirtinlerini
gelistirmede ve sunmada, pazar potansiyelini aciga

¢ikaracag@1 vurgulanabilir.
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